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programu Vytvarna vychova inovativne, s podporou digitalnych technoiogii

Odborny

garant prof. PaedDr. BoZzena Supsékova, PhD.

programu ,
Hlavnym cielom vzdeldvacieho programu je inovovat profesijné kompetencie
ucitelov a daldich pedagogickych zamestnancov vo vzdelavacej oblasti Umenie
a kulttra, vo vyuéovacom predmete Vytvarnd vychova, prioritne na zakladne] Skole.
Prehlbovat a roz$irovat znalosti a zruénosti v oblasti rozvijania vizualnej gramotnosti

Anotacia a digitalnej gramotnosti (schopnost vytvarat digitalny obsah v réznych oblastiach

programu novych médii, integrovat obsah rdznych médii alebo pretvarat uz existujuci digitalny
obsah). Integrovat myslienkové a obrazové koncepty a tvorivo vyuZivat digitalne
technolégie so zdmerom vytvarat umelecky obsah. Tvorivo vyuZivat digitalne
technoldgie za U¢elom tvorby digitédlneho video a kresleného stylizovaného obsahu
s pouZitim umeleckych tvorivych postupov. -

Druh : v e ‘

it Inovacné vzdeldvanie
vzdelavania
Rozsah . o vy . C
fo Inovaéné vzdelavanie sa uskutoéfiuje v rozsahu 5o hodin a trva najviac 1 rok
vzdelavania _
Forma

vzdelavania

kombinovana — 50 hodin (z toho 25 hod prezenénefonline formou a 25 hod distancne)

Ciele
vzdelavania

Hlavny ciel*

Inovovat profesijne kompetencie ucitelov a dal3ich pedagogickych zamestnancov.
Prehibit a rozéirit’ znalosti a zruénosti v oblasti rozvijania vizualnej gramotnosti
a digitalnej gramotnosti. Integrovat digitdlne média do vyulovacieho procesu
vo vzdeldvace] oblasti Umenia a kultOra, v predmete vytvarnd vychova.

Ciastkové ciele: Identifikovat vizudlne podnety zblizSieho ivzdialenejSieho
prostredia, vratane digitdlneho prostredia.

1 - Analyzovat $truktiru, obsah a pdsobenie vizualnych podnetov na jedinca.
V diskusii o vizualnych prejavoch dospiet k poznaniv a lepSiemu uvedomeniu si,
e vytvarna tvorba sa premieta do mnohych oblasti fudského Zivota (dizajn,
architektura, film, foto, video, webova stranka, atd.) a ze vizualnym symbolom-
a znakom, ktorymi nasa spoloc¢nost komunikuje, treba porozumiet.

2. NavrhnUt inovativne edukalné stratégie, metddy, formy, tieZtechniky
a technologické postupy aktivizujuce vyuCovanie na podporu rozvoja vizualnej
gramotnosti a digitdlnej gramotnosti {schopnost vytvarat digitalny obsah
v rdznych oblastiach novych meédii, integrovat obsah réznych medii alebo
pretvérat uZ existujuci digitalny obsah). '

3. Edukacné aktivity a Glohy navrhovat tak, aby pomahali a viedli k bezpecnémuy,
sebaistému, kritickému a tvorivému vyuZivaniu digitdlnych technologi
v kaZzdodennom Zivote. i

4 Aplikovat prakticky dostupny softvér podla potrieb aobsahu vyulovacej
jednotky.

5. Tvorivo pouzivat digitalne technolégie.




Obsah

vzdelavania:

Tematicke
celky aich
rozsah

Obsah vzdelavania

;\( 1

. Témavzdelavani

1.2 Vizualita, vizuadlna gramotnost, digitalna
gramotnost. Teoretické vychodiska

» Vymedzenie zakladnych pojmoy;

+ Vizudlna gramotnost, teoreticky model
vizualnej gramotnosti. Vizualna inteligencia;

« Vizualny jazyk vs. verbalny jazyk. Rozhranie
medzi verbalnym jazykom ‘a vizudlnym
jazykom. Vytvarny jazyk ako zakladny systém
vizualnych zobrazeni. Premeny vytvarného
jazyka, intermediatne a multimedidlne vizualne
zobrazenis; _ '

» Vizualna gramotnost - interdisciplinarny,
multidisciplinarny a  multidimenzionalny
priestor poznavanis;

« Digitalna gramotnost. Komunikacia ako suéast
digitalnej gramotnosti. Tvorba digitalneho
obsahu. :

1.2 Vizualna gramotnost a digitalna gramotnost vo
vzdelavacej oblasti Umenie a kultura/Vytvarna
vychova

+ Vizudlna gramotnost - forma kritického
myslenia. Ulenie sa vizualne] gramotnosti.
Obraz, ,Citanie" obrazu s porozumenim;

vytvarne] vychove. Interdisciplinarny pristup
sOvisi s vyuzivanim digitalnych technoldgii
ainteraktivny  pristup  zahiha  spbdsoby
kreativneho vzdelavania, vratane M-learningu;

+ Inovativny vytvarna vychova vytvéra priestor
na rozvijanie schopnosti a zru¢nosti v oblasti
vizualnej gramotnosti a digitalnej gramotnosti
{rozvoj digitalnych kompetencif);

« Vytvarnavychova a uitelvytvarnejvychovy na
zakladnej Skole. Modernizacia obsahu
vytvarného vzdelavania v skole,
zodpovedajiceho  dynamike  apotrebdm
sU¢asnej doby. Prepojenie tvorby, digitalnych
nastrojov a reflexie. Inovativne vyulovanie,
metody, formy, techniky  atechnelogické
postupy, rozvijajuce schopnosti u deti/Ziakov
vnimat, chapat, bezpeéne pouZivat vizualne
informacie, digitdlne tvorit azdielat obsahy,
vizualne zobrazenia. Digitalna vytvarna tvorba,
tvorba e-portfdlia,

+ Interdisciplindrny a interaktivny pristup vo




Zadanie diStanénej tlohy ¢. 1:
Rozvoj digitalnych kompetencu vo vytvarnej
vychove: -

a) vyhladavanim online vytvarného umenia,
informacii a dat (ako inspiracii} potrebnych pre
vyucbu vytvarnej vychovy. Online databaza;

b) prezentaciou a zdielanim digitalneho obsahu —
vytvarnej tvorby detifziakov (tvorba vytvarného
e-portfélia).

Vystup distancnej Ulohy ¢, 1:

a) Voblasti informacnej adatovej gramotnosti
archivovanim a vytvorenim digitalnej databazy —
kniznice;

b) V oblasti komunikacie a kolaboracie vytvorenim
digitalnych obsahov v digitalnom priestore Ziakmi
— online galéria vytvarnej tvorby Ziakov na
skolskej socialne] sieti (Digital Art Gallery).

Sucastou distanénej tlohy su:
« Metodicky list spracovany podfa zadanej
Struktury;
« Charakteristika transformacie témy do vyucby;
» Prezentacia a zdiefanie konkrétnych vystupov
« Ucitelova reflexia a sebareflexia vlastnej
pedagogicke] innosti 0.i. bude zahmat aj
analyzu a porovnanie dvoch pristupov (tradi¢ny
pristup a inovativny pristup vo vyucbe),
podobnosti a odlisnosti, pozitiva a negativa
v kontexte rozvoja schopnosti komunikovat
a zdiefat informacie a vytvarnu tvorbu, ako aj
vytvaranie, integrovanie a pretvaranie
digitalnych obsahov v prostredi digitalnych
meédii.
Rozsah: min. 3 strany textu, format A, textovy editor
(.pdf alebo MS Word) v elektronickej forme atiez
formou prezentacného softvéru v rozsahu cca 15
snimok. Obrazova dokumentacia® je povinnou
sucastou textovych Casti zadania.

7h

Lektor: prof. PaedDr. BoZena Supsakova, PhD.

2. ‘Téma vzdelavama »»»»»» ;

Rozsah

zamerom vytvarania umeleckého obsahu

« Terminologické vychodiska rozvoja vizualnej
gramotnosti  (kritické myslenie, medialne

- obsahy, vizudlny smog, artefakt);

« Umenie, gy¢ a prvky vizualneho smogu ako

. Tvorba, analyza a reflema Uloh na rozvijanie “prezencne - | distancne. -
_vizudlinej gramotnostladlgltalne]gramotnostl vo | online(P) | (D) -

j;‘ tvarneji.'ychove : :

2.1 Tvorive vyuil’vanie digitalnych technologii so| g




sudast vizualnej kultury;

» Kritické hodnotenie vizualnych obsahov;

+ Praktické zapajanie relevantnych vizualnych
materialov v edukacij;

+ Integracia  myslienkovych  aobrazovych
konceptov;

« Komunikovanie  hodnotovych . preferencii
v oblasti umenia a kultdry;

« Tvorivo pouzivat digitalne technologie,

Zadanie distanénej Ulohy €. 2:

Obrazkovy pribeh - vizualny narativny Utvar

Navrh Uloh je zamerany na rozvijanie vizualnej
gramotnosti deti/Ziakov.

Vystup distancnej Ulohy €. 2:

« Prezentacia ukazok foriem aZanrov réznych
vizualnych narativnych Utvaroy;

» Navrh vlastného konceptu obrazkového
pribehy;

« Praca sdostupnymi obrazovyml zdrojmi na
internete;

» Zber obrazového materialu, alebo vlastny
fotograficky zaznam;

+ Skladba obrazovych podkladov do ﬂnaineho
vizualneho narativneho Utvaru,

Stcastou distancnej Glohy su:
+ Metodicky list spracovany podla zadanej
Struktury; :
« Opis transformacie témy do vyucby;
» Prezentacia konkrétnych vystupov.

alebo MS Word) v elektronickej forme a tiez formou
prezentacneho softvéru v rozsahu cca 15 snimok.
Obrazova dokumentacia a vlastné vizualne riesenia
sU povinnou sucastou textovych ¢asti zadania.

Rozsah: min. 2 strany, format A, textovy editor (.pdf -

9h

Lektor: Mgr.Art. Jana Szabdova Kolesnac, ArtD.

u¢elom tvorby digitalneho video a kresleného

Stylizovaného obsahu s pouzitim umeleckych

tvorivych postupov ,

« Vymedzenie zakladnych pojmov v oblasti;

» Vizudlna gramotnost, komunikacia vizualnymi
prostriedkami. Rozhranie medzi vizudlnym
a textovym, verbalnym prejavom,;

.| Rozsah «
s prezehcne :
o_n}lme,(P_)
styl ovariého obsahy- : : e
3.1 Tvorivé vyuZivanie dlgltalnych technologu za gh




+ Jazykvizualnej komunikacie, symbol, skratka;
» Textova priprava.

3.2 Digitalna gramotnost vo vizualnom umeni

« Kompozicig;

« Vizualna gramotnost a ,Citanie® obrazy;

+ Spajanie viacerych obrazov za sebou. Forma
strihu @ wvyznam  suvisiacich  obrazov
a nesuvisiacich obrazoy;

_» Zaner ajeho prostriedky;

+ Grafické vizualne prvky;

+ Média na $irenie, zdielanie digitalneho obsahu.

3.3 Bezpetnost v digitalnom prostredi
« GDPR; '
« Bezpednost a ochrana osobnosti;
« Zasady ochrany pred hrozbami z prostredia

internety;
« Publikovanie a zdielanie na socialnych sietach; -
+ Publikovanie na webe, nastavenie

vyhladavanie a viditelhost.

Zadanie distanénej Ulohy €. 3:

a) Namet, stanovenie ciela a kratky scenar.
Literarna poviedka a filmovy scenar — pisomne.
Vystup distanénej (Ciastkovej) Ulohy:

» Video;
+ Fotopribeh.

b) Vytvorenie shootingboardu, storyboardu alebo
komiksu. Vystup distancnej (¢iastkovej) Ulohy:
« Format;
« Zaner;
+ Charakter a vyber herca;
+ Vyber lokacii pre natacanie alebo
fotografovanie.

¢) Natodenie videa, produkéna faza, remeseiny

‘ajumelecky pristup. Vystup  distandnej |

(Ciastkovej) Ulohy: ‘

- Kamera, scéna, kompozicia, svetlo, technicka
stranka: kamera alebo fotoaparat, objektiv;

» Pracas Hercom.

d) Strih videa a postprodukcia, praca so zvukom.
Vystup distancnej (Ciastkovej) Ulohy:
« Softwarové vybavenie;
« Umelecka a vyznamova stranka radenia
zaberov alebo fotografii;
« Technicka stranka video strihy;
« Umelecka a vyznamova stranka video strihu.
Cas, rytmus.
Rozsah: min. 3 strany, format A4, textovy editor {.pdf
alebo MS Word) v elektronickej forme a tieZ formou




prezentacného softvéru v rozsahu cca 15 snimok.
Obrazova dokumentacia a vlastné vizuélne riedenie
sU povinnou sucastou textovych ¢asti zadania.

Lektor: Mgr.Art. Michal Tindk Uhrin, ArtD.

P =25 hodin
Spolu D = 25 hodin
Spolu = 5o hodin
Kategoria pedagogickych zamestnancov:
o ucitel .
o vychovavatel
o ucitel profesijného rozvoja
Cielova Podkategéria
skupina o utitel materske] $koly
o ucitel'prvého stupna zakladnej Skoly -
o ufitel druhého stupfa zakladne] skoly
o ulitelzakladnej umelecke] $koly
Absolvent vzdelavacieho programu preukazuje profesijné kampetencie potrebné na
rozvijanie vizualnej gramotnosti a digitalnej gramotnosti detifziakov vo vzdelavace;]
oblasti Umenie akultra/Vytvarna vychova. le schopny navrhovat inovativne
edukacne stratégie, metddy, formy a techniky aktivizujlce vyucovanie na podporu -
rozvoja vizudlnejgramotnosti a digitalnej gramotnosti (schopnost vytvarat digitalny
Ziskané obsah v rdznych oblastiach novych médii, integrovat obsah réznych médii alebo
profesijné pretvarat uz existujuci digitdlny obsah). Dokéfe formulovat Ulohy zamerané na
kompetencie | rozvijanie \nzualnej gramotnosti a digitalnej gramotnosti, je spésobily analyzovat
absolventa a reflektovat ich riesenia.
programu V pozicii ucitela vytvarnej vychovy dokédZe vytvarat edukaéné prostredle tak, aby
vzdelavania podporoval rozvoj vizualnej gramotnosti a digitdlnej gramotnosti vovztahu k cielom

aobsahom ramcového vzdeldvacieho programu. Podporuje  formovanie
individudnych. postojov ahodnotovych preferencii voblasti umenia a kultury.
Vramci edukécie podnecuje kprejavom svyuZitim umeleckych vyrazowych
prostriedkov.

Opatrenia na
zabezpedenie
kvality

Opatrenie na zabezpedovanie kvality obsahu vzdeldvanie, priebehu vzdelavania
a ukondovania vzdelavania:

a) poziadavky na pedagogického zamestnanca pri zaradeni na vzdelavanie

Na inovacné vzdelavanie bude zaradeny pedagogicky zamestnanec v UVEdEHEJ
kategorii a podkategdrii, ktory spifia kvalifika¢ny predpoklad vzdelania na vyucovanie
predmetu vytvarna vychova v sulade so zdkonom ¢. 138/2019 Z. z.

Aktualne pokyny ku inovaénému vzdeldvaniu budd pre pedagogickych zamestnancov
zverejiované na webovej stranke poskytovatela. Prihlasovanie na inovaéné
vzdelavanie sa realizuje vyplnenim on-line prthéEky nawebovej stranke
~poskytovatels, ktort pedagogicky zamestnanec dorudi v plSOFﬂﬂEJ podobe na adresu
poskytovatefa podla aktudlnych pokynov.

Sucastou prihlasky je potvrdenie riaditela Skoly, resp. zriadovatela o spravnosti
uvedenych Udajov v prihlaske vratane zaradenia zamestnanca do kategdrie alebo
podkategorie. Ak pedagogicky zamestnanec nie je v pracovnom pomere alebo riaditel
skoly nepotvrdi zaradenie pedagogického zamestnanca, posidi opravnenie na
zaradenie pedagogického zamestnanca na zéklade prisluénych dokumentov, ktoré
pedagogicky zamestnanec predloZi, poskytovatel.




Oznamenie o zaradeni alebo nezaradeni na inovacné vzdelavanie bude
uchadzadom ozndmené- plsomne najneskdr 10 dni pred zadatim inovacného
vzdeldvania.

b} persondlne =zabezpecenie vzdelavania apoZiadavky poskytovatela na
odbomost personalneho zabezpecenia

Personalne zabezpedenie bude v siUlade s §55 a §56 zdkona ¢ 138/2019 Z. z.
o pedagogickych zamestnancoch a odbornych zamestnancoch a o zmene a doplneni
niektorych zdkonov v zneni neskorsich predpisov. '

Kvalifikacné predpoklady, lektorské skisenosti a odborne poziadavky na lektorov
budl poZadované v takej miere, ktora bude predpokiadom kvality poskytnutého
vzdelavania.

Lektorsky tim ‘bude pozostavat zo zamestnancov poskytovatela inovacného
vzdelavania v oblasti humanitnych vied a rozvoja digitalnych kompetencii.

Garant spifia kvalifika¢ny predpoklad v zmysle § 55 ods. 6 zdkona €. 138/2019 Z. z.
o pedagogickych zamestnancoch a odbornych zamestnancoch a o.zmene a doplnenti
niektorych zakonov v zneni neskoréich predpisov.

c) materialne, technické a informaéné zabezpedenie vzdelavania

Materidlne zabezpecenie:

Ucebny zdroj obsahovo zamerany na rozvijanie vizualnej gramotnosti a digitalhej
gramotnosti deti/ziakov voblasti umenia akultdry ~ v teoretickej i praktickej
rovine; metodické materialy, Studijné texty, podklady na vypracovanie uloh
distan¢nej Casti vzdelavania. Pracovny material, zakladné pomdcky a nastroje
potrebné na vypracovanie Uloh.

Technické zabezpelenie:

PC, notebook alebo tablet, prip. smartfén s pripojenim na internet. Digitalne
zaznamové meédium (kamera alebo fotoaparat, smartfon, prip. iPad), dostupné
webové aplikacie pre vytvarnu tvorbu, skener, tlaciaren.

Financné zabezpecenie:

Néklady spojené so vzdeldvanim bud0 financované v stlade s § 63 zakona
¢.138/2019 Z. z. o pedagogickych zamestnancoch a odbornych zamestnancoch
a o zmene a doplneni niektorych zakonov v zneni neskorsich predpisov.

Naklady na realizaciu vzdelavacieho programu predstavuju 200 € a 1 Ucastnik.
Sucasne musia byt dodrzané ustanovenia zakona €. 292/2014 Z. z. o prispevku
poskytovanom z europskych Strukturalnych a investicnych fondov a o zmene
a doplneni niektorych zakonov v zneni neskorsich predpisov.

Ucastnikom, ktori si zapojeni do narodného projektu Digitalna transformacia
vzdelavania a Skoly, je vzdeldvanie v pinej vyske hradené z prostriedkov
Eurdpskeho socialneho fondu (ESF+) v ramci Programu Slovensko.

d) podmienky ukoncenia vzdelavania

Spdsob ukoncovania inovaéného vzdelavania podla § 56 odsek 1 zdkona €. 138/2019
Z. z. o pedagogickych zamestnancoch a odbornych zamestnancoch a o zmene
a doplneni niektorych zakonov bude formou zaverecne] prezentacie pred troj¢lennou
skusobnou komisiou, ktorej predsedu a daldich ¢lenov vymenuje $tatutdrny organ
poskytovatela.
Poziadavky na ukoncenie:
* absolvovanie najmenej 80% stanoveného.poctu hodln vyucovanych prezencnou
formou;
* vypracovanie a odovzdanie vietkych vystupov distancnej formy vzdelavania, .
formulovanych v obsahu vzdelavania, tematicky celok 1, 2,3;
» vypracovanie a pred skisobnou komisiou obhajenie zaverednej prezentacie.




Zaverecnd prezentacia reprezentuje Uroven vo vzdeldvacom programe ziskanych
vedomosti a zru€nosti UCastnika.

ZavereCna prezentdcia bude zamerana na vytvorenie a prezentovanie e-portfdlia
s vystupmi vzdelavania zacielenych na predostretie moznosti vyuzitia vlastnych
metodickych postupov na rozvoj vizualnej gramotnosti a digitalnej gramotnosti
deti/ziakov vo vzdelavacej oblasti Umenie a kultira/Vytvarnad vychova, a to vo
formate A4, textovy editor (.pdf alebo MS Word) atiez formou prezentacného
softvéru. Obrazova dokumentacia a vlastné vizudlne riesenia su povinnou sucastou
textovych Casti.

E-portfolio budu teda tvorit vystupy v rdmci vzdelavania, formulované v bode Zadanie

distancnejUlohy ¢.1,2a3.

ZavereCna prezentacia bude tvorit komplexny vystup ziskanych poznatkov
a zrucnosti.

Zaverecna prezentacia musi byt originalna, vytvorena autorom pri dodrzani pravidiel
prace s informacnymi zdrojmi, nesmie mat charakter plagiatorstva, nesmie narusat
autorské prava inych autorov.

Odtlacok
peciatky
poskytovatela
a podpis
Statutarneho
zastupcu

prof. JUDr. Marek Stevéek, DrSc.
rektor




