Cvicenie —
digitalny model reliefu



Vasa uloha

* Vytvorit na modelovom Uuzemi DTM

* (polygdn — uzemie.shp)

e Stiahnut volne pristupné DTM, orezat ho maskou

 Spravit porovnanie modelov



Postup prace

SRTM (prdca s prebratym modelom) \

Stiahnut SRTM s o najlepsim rozliSenim pre danu oblast

(https://Ita.cr.usgs.gov/srtm/)
Orezat maskou h
Vami vytvorené DTM

Vytvorite vrstevnice pre vase modelové Gzemie (podla ,hranice_modelov.shp®) — editovanim (,,oklikanim“) zo zakladne;j
mapy v mierke 1:10 000

I Pozor na ploché Gzemia —tam je dobré zahustit vrstevnice

I Okolo vrcholov a sediel pridat kéty

Z vasich vrstevnic vytvorite digitdlny terénny model 2 r6znymi interpolaénymi metédami (TopoToRaster je preferovana)
pracujte v SJTS-K !

"-..-.‘-

Porovnate modely navzajom (rozdiely medzi modelmi v Raster Calculatore)
Porovnate s vySkami z vrtnej databazy (ak su) a vami vybranymi 10 kdtami uréenymi zo zakladnej mapy
Vytvorite vrstvy lake, stream, sink
z vaseho DTM vytvorite vrstvy:
orientacie georeliéfu (Aspect)
sklonu georeliéfu (Slope)
histogramy nadmorskych vysok, orientacie a sklonu
na danom Uzemi vytvorite vrstvu morfolineamentov (vid' .pdf ,lineamenty)

interpretujete tieto charakteristiky z geomorfologického hladiska


https://lta.cr.usgs.gov/srtm/
https://lta.cr.usgs.gov/srtm/

Vystupy

* Vystupy, ktoré treba odovzdat:
Vrstevnice
Koty
3*DTM (2*vas a 1*SRTM, kt. staci orezané oblastou vasho Uzemia zohladnujuc vrstvu ,hranice_modelov”)
Rastre s porovnaniami DTM (3 porovnania)
Bodovu vrstvu 10 két + vybranych vrtoy, v atribut.tabulke porovnania medzi nadmorskymi vyskami z két/ DTM

Kratke textové zhodnotenie jednotlivych modelov a ich vzajomnych porovnani a odvodenych charakteristik



